Ensenar palabras claves para AAC

J.1.h Presente la palabra clave. Muestre a la persona en qué parte del dispositivo
).} puede encontrarla y practique la navegaciéon y el uso de la palabra.

“J..0h Elija una actividad que pueda ayudar a implementar el uso de la palabra clave
do que tiene como objetivo.

Palabras clave

Palabras
3§2':°"° bdsicas:
Esto/Aquello

Palabras
geg}ana bdsicas:
0s: Hacer/No
hacer
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Revise la palabra clave en una variedad de contextos y realice un seguimiento
del progreso del uso de la palabra clave a lo largo de la semana.

Actividades

Fluego de dos opciones: \

Materiales: Dos juguetes u objetos diferentes.

Actividad: Coloque los objetos separados unos de otros. Preguntele
al usuario de AAC: ";Quieres esto o aquello?" mientras sefiala los
objetos respectivos.

(Bﬁsqueda del tesoro: \

Materiales: Varios objetos alrededor de la habitacion.
Actividad: Pidale al usuario de AAC que busque los objetos diciendo:
[&Puedes traerme esto?" mientras muestra una imagen del objeto. Luego,

cambie a "sPuedes traerme eso?" mientras sefiala un objeto distante.

ﬂ:anciones interactivas: \

Actividad: Cante canciones como "Si eres feliz y lo sabes", pero
kmodifique la letra para "Sefiala esto, sefiala aquello”. j

Musica y movimiento:

Actividad: Juegue a "Simodn dice", pero con un toque diferente.
Utilice "Tocate los dedos de los pies" o "No saltes" y compruebe si el
usuario de AAC puede seguirlo.

Juego de reglas de seguridad:

Materiales: Imagenes de comportamientos seguros e inseguros.
Actividad: Muéstrele una imagen al usuario de AAC y preguntele:
"sHacemos [accidn en la imagen]?" o "¢No lo hacemos [accion en
la imagen]?". Por ejemplo, en una imagen de una carrera con tijeras
preguntaria: ";No corremos con tijeras?".

Actividades de clasificacion:

Cree un conjunto de tarjetas con diferentes acciones representadas.
Haga que el usuario de AAC los clasifique en cosas que "hace" y
cosas que "no hace" a diario.
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Palabras clave

Semana p",l‘!b ras

tres: basicas:
Aqui/Alla

Semana Palabras

cuatro: basicas:
Oar y recibir
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Actividades

(Escondite: \

Juegue un juego modificado de escondite con juguetes. Esconda un
juguete y preguntele al usuario de AAC: "sEsta aqui?" mientras sefiala una
Qbicacién cercana o ";Esta ahi?" mientras sefiala una ubicacion distantej

ﬂ.anzamiento de pelota: \
Siéntese frente al usuario de AAC y lance una pelota de un lado a
otro. Cuando tenga la pelota, diga "La pelota esta aqui". Cuando el

quario de AAC tenga la pelota, diga "La pelota esta ahi".

J
(Sillas musicales con un toque diferente: \
Coloque las sillas en circulo. Mientras suena la musica, haga que
el usuario de AAC camine alrededor. Cuando la musica se detenga,
deben buscar una silla. Pregunte: ";La silla estad aqui o alla?" antes
be que se sienten.

Compartir juguetes:
Juegue con juguetes y practique el acto de compartir. Enfatice "dar"
al entregar un juguete y "tomar" al recibir uno.

Juegos de rol:

Instale una tienda imaginaria donde una persona sea el comerciante
y la otra sea el cliente. Practique el acto de comprar y vender,
enfatizando "dar" al entregar objetos y "tomar" al recibirlos.

Pasar el objeto:
Siéntese en circulo con un grupo y pase un objeto, usando las frases
"dame el [objeto]" y "toma el [objeto]" cada vez que pase el objeto.



